
 
 

   Fachsystematik der Universitätsbibliothek 

 

AR Architektur  

Hier auch: Museumsbau, Brückenbau, Ruine, Kirchenbau, Holzbau (überholz), 

Schulbau, Architekturzeichnung, Architekturpädagogik, Innenarchitektur 

BK  Bildende Kunst  

Malerei, Grafik, Druckgrafik, Bildhauerei, Keramik, Aktions-,  

Performance-, Konzept-, Installations- (auch Licht-) und Objektkunst, Politische Kunst, 

Land Art, Kunst im öffentlichen Raum, Street Art, Kunst am Bau, Wandmalerei, 

Skripturale Kunst, Kataloge zu Art Basel, Biennale Venedig, Documenta 

FG  Frauen- und Geschlechterforschung 

 Gender Studies, Queer Studies, Sexualforschung 

FI  Film  

Filmtheorie, Video, Videokunst, Video-Installation, TV, Fernsehen 

FO Fotografie 

hier auch z.B. Mode- und Architekturfotografie 

GD Grafikdesign  

Gebrauchsgrafik, Visuelle Kommunikation, Kommunikationsdesign, CI, CD, Typografie, 

Layout, Plakate, Werbegrafik, Informationsgraphik, Datenvisualisierung, 

Kartengestaltung, Buchgestaltung, Illustration, Künstlerbuch, Comic, Graphic Novel 

ID Industriedesign  

Produktgestaltung, Allgemeines zu Design, Designprozess, Designtheorie, Design 

Thinking, Materialität, Bionik, Robotik, Möbeldesign (Sitzmöbel siehe eigener 

Handapparat)  

KG Kunstgeschichte  

Epochen der KG, hier auch Sammlungskataloge, Biografien (von Bildenden 

Künstler*innen) 

KT Kunsttheorie  

Ästhetik, Bildwissenschaft, künstlerische Forschung, Visuelle Wahrnehmung, 

Farbenlehre, Kunstbetrieb, Kunstpsychologie, Kunstsoziologie, Kunst und Recht 

 

 

KW Kulturwissenschaften  

 Kulturgeschichte, Kulturphilosophie, Wissenschaftskulturen, Erinnerung und 

(kollektives) Gedächtnis, Kulturgeschichte der Natur/Technik, Populärkultur, 

Historische Anthropologie, Anthropozän, Mensch-Tier-Beziehung, Archive, Kulturerbe 

MD Medien  

Medientheorie, Medienkunst, Medientechnik und –gestaltung, Interaktive Medien, 

Elektronische Medien, Game Design, Künstliche Intelligenz, Soziale Medien, Neue 

Medien, Massenmedien, Internet, Netzkunst, Big Data, Digitale Medien, Digital 

Humanities, Webdesign, Digitalisierung, Computerkunst, Digitale Kunst, Virtual 

Reality, Klangkunst, Sound Studies, Medienpädagogik, Software Studies, Mensch-

Maschine-Beziehung, Kataloge der Ars Electronica 

NW Nachschlagewerke 

PG Philosophie & Geschichte 

Unter Geschichte: Literatur zu NS-Zeit 

RG Randgebiete  

Belletristik, Biologie, Disability Studies, DIY, Entwicklungsländer, Geographie, 

Kochbuch, Kommunikationswissenschaften, Kreativität, Kunsthandwerk, Literatur, 

Marketing, Migration, Mobilität, Musik, Politik, Psychologie, Psychoanalyse, 

Publizistik, Recycling, Reiseberichte, Religion, Soziologie, Tanz, Technik allg., Theater, 

Theologie, Wirtschaft, Zoologie,… 

TX Mode & Textilkunst 

Hier auch: Mode im Film, Modezeichnung 

UL Urbanistik  

Städtebau, Stadtplanung, Raumplanung, Platzgestaltung, Landschaftsarchitektur, 

landschaftsgebundenes Bauen, Ländlicher Raum, Dorf, Siedlung, Garten, Gartenkunst, 

Fassaden-/Dachbegrünung 

VA Vermittlung & Ausbildung  

Pädagogik, Didaktik, Museumskunde, kuratorische Praxis; hier auch Kataloge, 

Jahrbücher etc. von Ausbildungsstätten  

WA Wissenschaftliches Arbeiten 


