
Ihre wichtigsten Fragen & unsere Antworten zum 
Bachelorstudium Grafik-Design und Fotografie und 

Masterstudium Visuelle Kommunikation.

FAQs
Visuelle Kommunikation 

Studienjahr 2022/23

Termine im Überblick 
Bachelorstudium 
Grafik-Design und Fotografie

Online-Anmeldung 
1. April – 7. Juni 2022

Online-Abgabe der Bewerbungsmappe
bis 7. Juni 2022 im Bewerbungsportal

Prüfungstermine  
5. Juli – 7. Juli 2022

Masterstudium 
Visuelle Kommunikation

Online-Anmeldung
1. April – 17. Juni 2022

Online-Abgabe der Bewerbungsmappe/Portfolio
bis 17. Juni 2022 im Bewerbungsportal

Prüfungstermine 
4. Juli – 5. Juli 2022

Sie haben noch Fragen? 

Kontaktieren Sie uns bitte!

Abteilung Visuelle Kommunikation
Hauptplatz 8
4020 Linz, Austria

viskom.info@ufg.at 
+43 (0)732 789 823 11

→ Bachelorstudium  
ufg.at/grafik_design_fotografie 

→ Masterstudium  
ufg.at/visuelle_kommunikation 

→ Facebook 
facebook.com/viskom 

→ Instagram 
instagram.com/viskom_linz 

→ Issuu 
issuu.com/viskom

Sprachkenntnisse
Please be aware that our study is not an interna-
tional course programme, the courses are not 
taught in English. Some teachers are able to hold 
classes in English, but it is necessary that you are 
able to follow the courses in German. 

Wie gut muss ich Deutsch können?

Ausländische Studierende, de ren Muttersprache 
nicht Deutsch ist, müssen vor dem 3. Semester den 
Nachweis der deutschen Sprachkenntnisse erbrin-
gen: Niveau B2. Für mehr Infos bitte hier klicken.

Wo kann ich den Deutsch-Kurs belegen?

→ Bfi Linz 
→ VHS Linz
→ WIFI OÖ

Sind für das Studium Englischkenntnisse erforder-
lich?

Ja! Für das Erfassen internationa ler Fachliteratur, 
Filme und einzelner englischsprachiger Lehrveran-
staltungen.

Studiengebühren
Wer muss einen Studien beitrag zahlen? 

→ Drittstaatsangehörige (€ 726,72 pro Semester) 
→ außerordentliche Studieren de
→ ordentliche Studierende, die die vorgesehene 

Studienzeit um mehr als zwei Semester über-
schreiten (€ 363,36 pro Semester)

Kann ich mich vom Studienbeitrag befreien lassen?

Die Studienbeitragsbefreiung besteht für die Dauer 
der Regelstudienzeit zuzüglich zwei Semester für 
folgende ordentliche Studierende:
→ Österreichische Staatsbürge r*innen, 

EU-Bürger*innen, EWR-Bürger*innen (Norwegen, 
Island, Liechtenstein),

→ Staatsangehörige der Schweizerischen Eid ge-
nos sen schaft.

Ist ein ÖH Beitrag zu zahlen?

Ja, alle Studierende müssen den ÖH-Beitrag von 
€ 20,70 bezahlen. Anmeldung

Wie melde ich mich zum Masterstudium Visuelle 
Kommunikation an? 

1. Online-Anmeldung 
Von 1. April bis 17. Juni 2022  
unter ufg.at/zulassungspruefung

2. Online-Abgabe des Portfolios:  
Das Portfolio wird als PDF im Bewerbungsportal 
hochgeladen. Der letzte Zeitpunkt dafür ist der 
17. Juni 2022.

Bewerbungsgespräch
Wann findet das Bewerbungsgespräch statt?

Wir kontaktieren Sie zeit gerecht und informieren Sie 
über den Ort und Ihren Termin für das Bewerbungs-
gespräch, welches am 4. oder 5. Juli 2022 stattfindet. 

Wie läuft das Bewerbungsgespräch ab?

Im Gespräch mit der Prüfungskommission präsen-
tieren Sie Ihre eigenen, auf das Studienprofil bezo
genen Arbeiten, erzählen von Ihrer persönlichen 
Motivation für die Bewerbung, welche Ziele Sie sich 
selbst für das Studium setzen und zeigen so ihre 
künstlerische Eignung für das Masterstudium. 

Wann erfahre ich, ob ich zugelassen werde?

Etwa eine Woche nach dem Bewerbungsgespräch 
unter ufg.at/zulassungspruefung

Allgemeine Fragen
Welche Voraussetzungen muss ich für das Master-
studium Visuelle Kommunikation erfüllen?

Voraussetzung ist der Abschluss eines einschlägi-
gen Bachelorstudiums mit Schwerpunkt visueller 
Kommu nikation: z. B. in GrafikDesign, Fotografie, 
Kommunikationsdesign, Mediengestaltung, Infor-
mationsdesign oder zeitbasierte und interaktive 
Medien.

Mehr Infos
→ Infos Studiengebühren 

ufg.at/Studienkosten.1327.0.html 

→ Infos zu Dokumenten und Studienbeihilfe 
E-Mail: studien.office@ufg.at

→ Informationen zur Abteilung  
Visuelle Kommunikation 
www.ufg.at/viskom 

→ Allgemeine Informationen 
www.ufg.at

MA Visuelle 
Kommunikation
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Die Zukunft gestalten
Design und die Kreation von Bildern sind im 21. Jahr-
hundert Fähigkeiten von großer Bedeutung. Die 
 Designer*innen von heute sind Vermittler* innen von 
Ideen, Möglichkeiten und Utopien. Sie gestalten  
die Zu kunft und wirken aktiv auf die Gesellschaft ein. 

Die Arbeiten unserer Bachelorstudierenden zeigen 
eine umfassende Auseinandersetzung mit Kompo-
sition, Schrift, Raum, Licht und Bewegung. Die kriti-
sche Auseinandersetzung mit gesellschaftlich 
relevanten Themen spiegelt sich in einer Fülle unter-
schiedlicher Medienformate wider – von Foto gra-
fien bis zum gedruckten Buch, von Visualisierungen 
mit bewegten Bildern bis zu digitalen Apps. 

Das Bachelorstudium GrafikDesign und Fotografie 
ist ein dreijähriges Studium mit 180 ECTS. Das breit 
gefächerte Lehrangebot fördert explizit das kritische, 
kreative und problemlösende Denken durch einen 
interdisziplinären Ansatz. Konzepte, die als Prozesse 
angelegt sind, werden im Unterricht vertieft und 
präzisiert. Durch Teamarbeit wird die Fachkompetenz 
der Studierenden erhöht. All diese Inputs spiegeln 
sich sichtbar in den künstlerischen Ergebnissen wider.

Allgemeine Fragen
Welche Voraussetzungen muss ich erfüllen?

→ Erforderlich sind grundlegende Fähigkeiten für 
das Verständnis gestalterischer Zusammen-
hänge und deren Aufgabenstellungen sowie ein 
künstlerisches und kreatives Potential.  

→ Wir erwarten kommunikative Kom petenzen, ein 
breit gefächertes Inter esse für gesellschaftliche 
Entwicklungen sowie die Fähigkeit, Fragestel-
lungen aus Themen bereichen abzuleiten und 
diese in gestalterischen Prozessen sichtbar zu 
machen und theoretisch zu reflektieren. 

→ Grundkenntnisse in Bild be ar beitungs- und 
Vektor grafikprogrammen (Photo shop, Illus trator) 
können Sie zu Studien beginn in Kursen erwerben.  

→ Windows/Mac-Kenntnisse werden vorausgesetzt.

Kann ich auch ohne Matura studieren?

Ja, denn die künstlerische Eignung wird durch die 
Zu las sungsprüfung festgestellt.

Kann ich nebenberuflich studieren?

Für ein erfolgreiches Studium beträgt der Arbeits-
aufwand (Besuch der Lehrveranstaltungen und 
Bearbeitung der Projekte) wöchentlich etwa 30–40 
Stunden.

Wie viele Personen werden auf  genommen?

All jene Personen, deren künstlerische Eignung für 
das Studium im Rahmen der Zulas sungsprüfung 
fest gestellt wurde. 

Gibt es eine Mappen beratung?

Leider nein, die Prüfungskommission möchte die 
Durchsicht der Bewerbungsmappen völlig unvor ein-
genommen vornehmen. 

Anmeldung
Wie melde ich mich zum Bachelorstudium Grafik- 
Design und Fotografie an? 

1. Online-Anmeldung:  
Von 1. April bis 7. Juni 2022  
unter ufg.at/zulassungspruefung

2. Online-Abgabe der Bewerbungsmappe:  
Die Mappe wird digital abgegeben. Sie laden die 
Mappe als PDF im Bewerbungsportal hoch. Der 
letzte Zeitpunkt dafür ist der 7. Juni 2022.

Am besten fotografieren Sie ihre Arbeiten und erstel-
len z. B. mit dem Programm Powerpoint von Micro-
soft aus Ihren Fotos ein PDF. Dies ist nur ein einfacher 
Vorschlag. Sie können auch mit ganz anderen Pro-
gram men ein PDF erzeugen – Ihrer Kreativität sollen 
keine Grenzen gesetzt werden.

Bewerbungsmappe
Was muss die Bewerbungsmappe enthalten?

1. Motivationsschreiben
Warum wollen Sie GrafikDesign und Fotografie 
studieren? 
Was erwarten Sie vom Studium?  
Warum sind Sie für das Studium geeignet?  

2. Lebenslauf 

3. Arbeitsproben

Was ist bei den Arbeits proben wichtig?

Zeigen Sie uns, womit Sie sich in den letzten Jahren 
beschäftigt haben und dass Sie GrafikDesign und 
Fotografie studieren wollen. Präsentieren Sie konzep-
tionelle Ideen, nicht nur handwerkliche Ausführun-
gen. Erklären Sie Ihre Arbeiten. Legen Sie auch 
 Experimente und „unfertige“ Arbeiten bei. Erläutern 
Sie, was Sie damit erreichen wollten. Uns interes siert 
Ihr persönlicher Zugang, die Gedanken dahinter.

Welche Arbeitsproben soll ich auswählen?

→ maximal 25 Arbeiten
→ Die Arbeiten sollen Ihr kreatives Potential und 

Talent erkennen lassen.
→ Wir suchen Gestalter*innen, die interessiert sind, 

spielerisch und interdisziplinär in den Be reichen 
Fotografie, Neue Medien und Kommunikations
design zu experimentieren, um sich visuell 
auszudrücken.

→ Die Mappe sagt viel über Ihre Persönlichkeit aus.
→ Prozessdokumentationen der Ideenfindung.
→ Zeigen Sie freie Arbeiten, konzeptionelle Ansätze, 

ungewöhnliche Lösungen.

Bitte beachten Sie:
→ Schicken Sie uns bitte zu digital publizierten 

Arbei ten (z. B. Movies mit max. 4 Min. / Websites / 
etc.) die URL.

Zulassungsprüfung
Wie läuft die Zulassungsprüfung ab?

Die Eignung der Kandidat*innen wird aufgrund der 
Bewerbungsmappe, der Klausurarbeit und des Be-
wer bungs gesprächs fest gestellt.

Beurteilung der Bewerbungsmappe
Kurz nach dem Schließen des Bewerbungspor-
tals beurteilt die Prüfungskommission sämtliche 
Mappen nach einer künstlerischen Eignung für das 
Studium. Sie werden per E-Mail über das Ergebnis 
der Mappenschau informiert. Bei positiver Bewer-
tung Ihrer Bewerbungsmappe erhalten Sie weitere 
Infos zur Zulassungsprüfung.

Klausurarbeit
Die Klausurarbeit ist eine praktische Arbeit, die Sie 
während der Zulassungsprüfung eigenständig ent-
wickeln. Diese Aufgabe ist Teil des Nachweises für 
Ihre künstlerische Eignung zum Studium. 

Falls die Klausurarbeit vor Ort stattfindet, nehmen 
Sie folgende Arbeitsmaterialien mit:
→ Für fotografische Aufgaben: Digitalkamera oder 

Smartphone, Smartfotodrucker inkl. Druck ma-
terial (falls vorhanden), Speicherkarte, USB-Stick. 

→ Für grafische Aufgaben: Zeichen und Mal-
zeug (nehmen Sie so viel Farbe, Stifte, Papiere, 
Schneide werkzeug, Lineale, Kleber, etc. mit, wie 
Sie vielleicht verwenden wollen), Laptop (falls 
vorhanden), USB-Stick. 

→ Nehmen Sie zudem etwas Geld für Kopien, Scans, 
Drucke, etc. mit.

Wird die Zulassungsprüfung online oder vor Ort statt-
finden?

Die Zulassungsprüfung zum Bachelorstudium wird 
online stattfinden, während die Masterzulassung 
voraussichtlich vor Ort geplant ist. Sie erhalten spä-
testens mit der Bewertung Ihrer Bewerbungsmappe 
eine Nachricht, ob die Prüfung online oder vor Ort in 
Linz stattfinden wird.

Bewerbungsgespräch
Nach Abgabe der Klausurarbeit folgt ein Zulas-
sungsgespräch mit der Prüfungskommission. Die 
Prüfungstermine der Bewerber*innen werden 
mittels Aushang nur, wenn vor Ort – sonst per E-Mail 
bekannt gegeben. Die Kommission wertet die 
Klausur ergebnisse sowie das Bewerbungsgespräch 
im Verhältnis zu den eingereichten Arbeitsproben 
aus und stellt die künstlerische Eignung fest. Die 
Bewerbungsgespräche finden am 6. und 7. Juli 2022 
statt. 

Wann erfahre ich, ob ich die Zulassungsprüfung be-
standen habe?

Eine Woche nach der Zulassungsprüfung erfahren 
Sie unter ufg.at/zulassungspruefung, ob Sie bestan-
den haben. 

Dauert die Zulassungsprüfung wirklich drei Tage?

Ja! Die Prüfung beginnt am ersten Tag mit der prak-
tischen Arbeit. Am zweiten und dritten Tag finden 
die Interviews statt. Falls Ihr Gespräch bereits 
am zweiten Tag stattfindet, ist die Prüfung für Sie 
beendet. Falls Ihr Termin am dritten Tag geplant 
ist, treffen wir uns erst wieder am dritten Tag der 
Zulassungs prü fung.

BA Grafik-Design 
und Fotografie
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