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§ 1 Curriculum

Das Bakkalaureatsstudium Grafik-Design und Fotografie bietet eine breite und umfassende
Ausbildung, die es den Absolventinnen ermoglicht, sowohl freie kiinstlerische Projekte in
konzeptioneller, gestalterischer, technischer und organisatorischer Hinsicht zu realisieren,
als auch in der in permanentem Wandel befindlichen Kreativwirtschaft (creative industries)
zu arbeiten.

Der Studiengang konzentriert sich dabei auf folgende zwei Schwerpunkte und deren
Verknupfung:

Grafik-Design
Fotografie

Grafik-Design

Umfasst die Konzeption und Gestaltung visualisierter Botschaften mittels Bild und Text
unter der Voraussetzung gestalterischer und kiinstlerischer Fahigkeiten und der Anwendung
neuester, wissenschaftlicher Erkenntnisse und Methoden, die systematisch und
praxisorientiert erarbeitet werden. Im Vordergrund steht die Entwicklung der Urteilskraft fur
asthetische, soziale und technisch-industrielle Bedingtheiten und deren Verflechtung als
Basis fiir eine politisch und gesellschaftlich verantwortliche Gestaltung.

Fotografie

Vermittelt und bt elementare Kenntnisse der analogen und digitalen Fotografie. Scharfung
der Wahrnehmung hinsichtlich der Raumlichkeit, Zeitlichkeit und der Lichtverhaltnisse in
fotografischen Bildern. Entwicklung einer Bildsprache, Ausbildung eines individuellen
Zugangs zur Fotografie. Umgang mit dem Medium im Hinblick auf verschiedene Bereiche
der Produktion und Anwendung bzw. Einsatz in diversen Medien und Kunst.

Der Studiengang bietet mit diesen zwei Schwerpunkten neben einer fundierten,
abgeschlossenen Basisausbildung eine Vorbereitung insbesondere auf den
Magisterstudiengang Grafik-Design und Fotografie an der Kunstuniversitat Linz oder
ahnliche Magisterstudiengange.

Um den Anspruch einer breiten und umfassenden Ausbildung zu erfillen, werden Grafik-
Design und Fotografie nicht nur als technische Verbreitungsmedien gesehen, sondern es
werden deren spezifische, gestalterische Potentiale sowie deren medientheoretische,
soziokulturelle, politische und okonomische Aspekte mitbehandelt. Die Studierenden sollen
zu einer kritischen Offenheit gegentber sozialen, gesellschaftlichen, politischen und
kiinstlerischen Problemstellungen, sowie zu einer Hinterfragung kiinstlerischer Produktion
auf gesellschaftliche Relevanz und ideologisch-politische Implikationen angeregt werden.
Neben der Fahigkeit, sich in dem komplexen Gebiet Grafik-Design und Fotografie zu
orientieren, ist fur die Studierenden die Herausarbeitung einer eigenen Position und eines
eigenen Profils wichtig, denn alles Wissen uber die Mdglichkeiten im Kommunikationsdesign
bzw. Mediendesign, das Uber diese Medien transportiert werden soll, ist ohne Inhalte
irrelevant. Es ist daher ein zentrales Anliegen, in diesem Studium die
Personlichkeitsentwicklung der Studierenden, die Ausdrucksfahigkeit sowie die
Ausformulierung, Prazisierung und Prasentation eigener Ideen zu fordern.



§ 2 Ausbildungs- und Qualifikationsprofil
2.1 Lehr- und Studienziele

Ziel des Studiums ist es, durch eine breite und umfassend kiinstlerische, gestalterische,
kulturelle, technische und theoretische Kompetenzbildung die Absolventinnen zu befahigen,
sich auf dem komplexen Gebiet Kommunikationsdesign und Mediendesign zu orientieren.

Eine gestalterische und mediale Kompetenz in den verschiedensten kulturellen und
beruflichen Umgebungen soll helfen, adaquate Visualisierungsstrategien zu entwickeln. Um
arbeitsteilige Prozesse mitzugestalten, ist es eine notwendige Voraussetzung, Team- und
Kommunikationsfahigkeiten auszubilden.

Zentrales Lehrziel ist, in allen Bereichen und Modulen des Studiums ein ausgewogenes
Verhaltnis von gestalterischer, technischer Ausbildung und theoretischer Reflexion zu
erreichen. Das heif3t ein fundiertes, kinstlerisches und anwendungsorientiertes Studium,
das von einer gestalterischen, technischen und theoretischen Ausbildung unterstitzt wird.

2.2 Qualifikationsprofil, Berufsfeld

Arbeitsfelder fir Absolventinnen dieses Studiums liegen in der Kreativwirtschaft (creative
industries) und Informations- und Kommunikationstechnologie (IKT).

Ein zentrales Aufgabenfeld bilden hier Informationen in Wort und/oder Bild als Print,
dreidimensional oder in anderer medialer bzw. digitaler Form darzustellen.

Neben den kommerziellen Berufsfeldern steht die personliche Entwicklung zu freier
kiinstlerischer Arbeit in den beschriebenen Disziplinen Grafik-Design und Fotografie im
Mittelpunkt des Qualifikationsprofils.

Die Qualifikation fur kommerzielle und kiinstlerische Tatigkeitsfelder soll Moglichkeiten der
Verknipfung dieser Bereiche und die Fahigkeit zur Entwicklung neuer und eigener
Berufsfelder unterstitzen und fordern.

Fir eine gezielte Professionalisierung in den angefiihrten Berufs- und Arbeitsfeldern ist eine
Vertiefung der Ausbildung durch ein weiterfihrendes Magisterstudium sehr
empfehlenswert.

§ 3 Aufbau und Verlauf des Studiums
3.1 Aufbau

Das Bakkalaureatsstudium Grafik-Design und Fotografie an der Kunstuniversitat Linz
umfasst im Regelstudium 6 Semester und hat ein Gesamtausmaf von 180 ECTS (Credits).
Das Studium ist in Module gegliedert, die jeweils ein Semester dauern und mit 6 ECTS
beziehungsweise mit 12 ECTS und 18 ECTS /Modul Projekt nach individueller
Schwerpunktsetzung/bewertet sind. Die Inhalte eines Moduls kénnen durch eine oder
mehrere Lehrveranstaltungen abgedeckt werden. Innerhalb eines Moduls werden die Inhalte
unter den Aspekten Gestaltung, Technik und Theorie/Reflexion aufeinander bezogen
behandelt. Aber auch modulibergreifend wird eine inhaltliche und thematische Verknipfung
angestrebt.



Im ersten Semester, in dem keine Wahlmaoglichkeiten vorgesehen sind, erhalten die
Studierenden einen Uberblick und eine Einfiihrung in alle relevanten Bereiche des Studiums.
Das erste Semester umfasst die Studieneingangsphase.

Modul Medientheorie - Einfihrung 6 ECTS
Modul Schrift und Typografie - Einfihrung 6 ECTS
Modul Werbung, Fotografie und lllustration - Einfidhrung 6 ECTS
Modul Digital Publishing - Einfihrung 6ECTS
Modul Methodische und theoretische Grundlagen - Einfihrung 6 ECTS

Ab dem zweiten Semester gibt es Module, Projektmodule, Wahlpflichtfacher und Freie
Wahlfacher, deren zeitlicher Aufwand/workload zunimmt.

Modul Schrift und Typografie: 2 x wahlbar mit je 6 ECTS 12 ECTS
Modul Werbung, Fotografie und lllustration : 3 x wahlbar mit je 6 ECTS 18 ECTS
Modul Digital Publishing 12 ECTS
Modul Methodische und theoretische Grundlagen 12 ECTS
Modul Projekt aus Grafik-Design 6 ECTS
Modul Projekt aus Fotografie in den Medien 6 ECTS
Modul Projekt aus Analoge und Digitale Prozesse 6 ECTS
(aus den Wahlpflichtfachern insgesamt 30 ECTS)

Wahlpflichtfacher aus dem Bereich Werbung, Fotografie + lllustration 6-12ECTS
Wahlpflichtfacher aus dem Bereich Digital Publishing 6 -12 ECTS
Wahlpflichtfacher aus dem Bereich Methodische und theoretische 6- 12 ECTC
Grundlagen

Modul Projekt nach individueller Schwerpunktsetzung 12 ECTS
Modul Projekt nach individueller Schwerpunktsetzung 18 ECTS
Freie Wahlfacher 18 ECTS

Im weiteren Studienverlauf gibt es das Modul Projekt nach individueller Schwerpunktsetzung
(12 ECTS Punkte) und das Modul Projekt nach individueller Schwerpunktsetzung/
Bakkalaureatsarbeit (18 ECTS Punkte). Ziel ist es, den Studierenden eine individuelle
Schwerpunktsetzung zu ermoglichen. Zur Wahl stehen: Grafik-Design, Fotografie in den
Medien, Analoge und Digitale Prozesse.

Freie Wahlfacher im Ausmaf3 von 18 ECTS, das sind 10% der gesamten 180 ECTS, konnen
aus dem Angebot aller anerkannten inlandischen und auslandischen Universitaten und
Hochschulen gewahlt werden.



3.2 Exemplarischer Studienverlauf

dem Bereich
Werbung, Fotografie
und Illustration

6 ECTS

Projekt nach individueller Schwerpunktsetzung/ Bakkalaureatsarbeit

Grafik-Design

Fotografie in den Medien
Digitale und Analoge Prozesse

18 ECTS

Modul Modul Modul Modul Modul
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k= Einflihrung grafie - Einfiihrung und Illustration - Einfihrung theoretische
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K] 6 ECTS 6 ECTS 6 ECTS 6 ECTS | Einfihrung 6 ECTS
pel
=
n Modul Wabhlpflichtfacher Modul Modul Modul
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< und [llustration Design und Digitale Prozesse
'% 6 ECTS
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=
n Wahlpflichtfacher Modul Modul Modul Freie Wahlfacher
o~ Aus dem Bereich Werbung, Fotografie | Projekt aus Methodische und
Digital Publishing und Illustration Fotografie in den theoretische
Medien Grundlagen
6 ECTS 6 ECTS 6 ECTS 6 ECTS 6 ECTS
Wahlpflichtfacher Wahlpflichtfacher Modul Freie Wahlfacher
Aus dem Bereich Aus dem Bereich Projekt nach individueller
Methodische und Werbung, Fotografie | Schwerpunktsetzung
. theoretische und [llustration Grafik-Design
S Grundlagen Fotografie in den Medien
'GCT Digitale und Analoge Prozesse
5 6 ECTS 6 ECTS 12 ECTS 6 ECTS
3
2 Wahlpflichtfacher aus | Modul Freie Wahlfacher

6 ECTS

Fir ein eventuelles Auslandssemester wird das flinfte Semester empfohlen.

3.3 Lehr- und Lernformen

In den Modulen werden je nach inhaltlicher Ausrichtung verschiedene Lehr-, Lern- und
Arbeitsformen zusammengefihrt.

Kinstlerischer Projektunterricht (KP)

Vorlesung (VL)
Ubung (UE)

Vorlesung und Ubung (VU)

Seminar (SE)
Workshop (WSP)
Lektlrekurs (LK)
Exkursion (EX]




Kinstlerischer Projektunterricht

Befasst sich mit der kontinuierlichen Betreuung und Korrektur (gestalterisch und
konzeptionell) der Studienprojekte und ihrer Komplexitat hinsichtlich medialer Ausdrucks-
und Nutzungsformen.

Vorlesung

Dient der systematischen und/oder vertiefenden Wissensvermittlung. Sie gibt Einblick in
Wissensstande, Gegenstande und Methoden im jeweiligen Bereich der Wissenschaften/
Kinste. Die aktive Rolle ist hauptsachlich auf der Seite des Lehrenden.

Ubung

Dient der Erprobung, Uberpriifung und Vertiefung des jeweiligen Fachbereiches. Sie ist
entweder auf die theoretischen Inhalte des Lehrstoffes bezogen oder auf die Projektarbeit
und setzt eine aktive Beteiligung der Studierenden voraus.

Vorlesung und Ubung )
Ist in einer Lehrveranstaltung zusammengefasst, als Kombination aus Vorlesung und Ubung.

Seminar

Steht im Schnittpunkt von Wissensvermittlung und eigenstandiger Wissensaneignung. Durch
einen kiinstlerischen/wissenschaftlichen Dialog hat es Positionen zu klaren und die
Artikulationsfahigkeiten zu steigern.

Workshop

Ist eine Lehrveranstaltung, in der ein spezielles theoretisches Wissen in/oder spezielle
technische, mediale Fertigkeiten im Hinblick auf eine kiinstlerische Umsetzung vermittelt
wird. Die Anzahl der Teilnehmerlnnen ist nach Maf3gabe der technischen Anforderungen und
spezifischer Vorkenntnisse beschrankt. Der Workshop ist eine Blockveranstaltung mit
immanentem Prifungscharakter.

Lektlrekurs

Hier wird intensiv das Verstandnis von und der Umgang mit Texten betrieben. Fragen der
Gliederung, des Aufbaus und der Argumentationsstruktur verschiedener Textsorten und
Verschriftlichungspraktiken stehen hier im Vordergrund und eroffnen den Studierenden die
Moglichkeit, analytisch und kritisch-argumentativ, insbesondere zu wissenschaftlichen und
kunstlerischen Thesen und Theoremen Position zu beziehen.

Exkursion

In allen Modultypen konnen bei Bedarf und thematischer Eignung zusatzlich auch
Exkursionen stattfinden. Die Exkursionen dienen der Anschauung von medialen
Problemstellungen, Produktionen oder Werken, sowie Auseinandersetzungen mit anderen
kulturellen, infrastrukturellen, technischen Bedingungen.

8§ 4 Priifungsordnung

Die Lehrveranstaltungen werden mit einem der jeweiligen Lehrform entsprechendem
Leistungsnachweis abgeschlossen. Dieser kann in mindlicher, schriftlicher oder in einer
kiinstlerisch-wissenschaftlichen Ausdrucksform erfolgen. Die Priiferin/der Prifer hat den
Stoffumfang in geeigneter Weise zu verlautbaren, sodass die Prifungsanforderungen fir die
Studierenden vorhersehbar sind.



Die Bakkalaureatsprifung besteht aus folgenden Teilen:

o einem Portfolio tUber die Arbeiten im Studium,

o der Projektarbeit aus dem Modul Projekt nach individueller Schwerpunktsetzung/
Bakkalaureatsarbeit /78 ECTS/, inklusive einem theoretischen schriftlichen Teil

o und einem mindlichen Teil

Falls die Projektarbeit in Teamarbeit (max. 3 Teilnehmer] erstellt wird, missen die
Arbeitsanteile der einzelnen Mitglieder klar ersichtlich sein.

Der schriftliche Teil zur Projektarbeitbeinhaltet die Dokumentation der Projektarbeit mit
einer vertiefenden Darstellung eines Aspektes oder die Aufarbeitung des inhaltlichen
Umfelds der Arbeit mit wissenschaftlichen Methoden.

Zulassungsvoraussetzung fur die miindliche kommissionelle Prifung ist die positive
Beurteilung aller Module des Studiums einschlieilich der Projektarbeit/Bakkalaureatsarbeit
und des dazugehorigen schriftlichen Teils sowie die Abgabe des Portfolios.

Da die studienabschlieBenden Prifungen mehr als ein Fach umfassen, ist gemaf3 UG 2002 §
73 (3) zusatzlich zu den Beurteilungen fiir die Projektarbeit/Bakkalaureatsarbeit, fiir das
Portfolio und fir die kommissionelle mindliche Prifung eine Gesamtbeurteilung zu
vergeben. Diese hat ,bestanden” zu lauten, wenn jedes Fach positiv beurteilt wurde,
anderenfalls hat sie ,nicht bestanden” zu lauten. Die Gesamtbeurteilung hat , mit
Auszeichnung bestanden” zu lauten, wenn in keinem Fach eine schlechtere Beurteilung als
.gut” und in mindestens der Halfte der Facher die Beurteilung . sehr gut” erteilt wurde.

§5 Zulassungsbedingungen

Voraussetzung fur das Studium ist die positiv beurteilte Zulassungsprifung
(UG § 76 Absatz 4)

Die Zulassungsprifung besteht aus folgenden Teilen:
o Vorlagen von Arbeitsproben,
o Klausurarbeit,
o kommissionelles Gesprach.

Betriebssystemkenntnisse liber die Windows- und Mac-Plattform sind fir das Studium
erforderlich. Bewerberlnnen, die bei Studienantritt Gber unzureichende
Betriebssystemkenntnisse verfligen, missen diese Kenntnisse spatestens bis Beginn des
zweiten Semesters selbststandig erwerben.



